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Modulis 2  

Nodarbība 2.2: Mākslīgā intelekta lietojumprogrammu testēšana 
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Modulis 2 | Nodarbība 2.2  

 

Kopējais paredzētais laiks: ~ 140 min. 

Uzdevums:  Izpratne par to, kā darbojas mašīnmācīšanās, izmantojot 
interneta lietojumprogrammas, un vienkāršu programmēšanas 
darbību apgūšana 

 
 

Mācību mērķi 

Pedagogi: Zina dažādas lietojumprogrammas, kurās MI izmanto dažādu didaktisku mērķu 
sasniegšanai 
 
Nodod savas zināšanas par algoritmu darbību tādu lietojumprogrammu darbības 
režīmā, kas izmanto MI, pārbaudot tās 

Izglītojamie: Zina, kā darbojas dažādas mašīnmācīšanās lietojumprogrammas, izmanto 
iespēju tās izmēģināt. 
 
Zina algoritmu pamatloģiku rotaļu programmēšanas vidē 
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Plāns:  
 

Nodaļ
as 
daļa 

Paredzam
ais laiks 

Mērķa 
grupa 

Metode Satura apraksts atkarībā no līmeņa / vecuma Materiāli (saites, 
darba lapas u.c.) 

Intro 

 
20 min GS/ 

HS/ 
AE 

HaptA/ 
AbstrA 

Praktiskais ievads, izmantojot tiešsaistes lietojumprogrammu 
Izglītojamie izmanto Quick! Draw! rīku, lai iepazītu neironu tīkla / 

padziļinātās mācīšanās lietojumprogrammas paraugu. 

Quick! Draw!: 
https://quickdraw.wit
hgoogle.com/) 
 
Worksheet_2.2_01 

Dev 

 
90 min 

 
GS/ 
HS/ 
AE 

HaptA/ 
AbstrA/ 
LingA 

Vairāku lietojumprogrammu testēšana  
Izglītojamie analizē dažādas lietojumprogrammas, kas darbojas, 
izmantojot mašīnmācīšanos, vai ir apzīmētas kā MI. 
Pēc tam var apkopot citus piemērus, kurus nevar pārbaudīt šajā situācijā 
(piemēram, pašbraucošas automašīnas, ReCaptchas, sejas atpazīšana), 
lai turpinātu diskusiju.. 

A) Tīmekļa vietne thispersondoesnotexist.com   
Tā ģenerē neeksistējošu cilvēku portretus. Programma šim nolūkam 
izmanto arī mašīnmācīšanos.  
Šo procesu var izmantot arī ar mākslu, kaķiem, zirgiem vai ķīmiskām 
struktūrām. 
Izglītojamie var atjaunināt lapu, cik bieži vien vēlas, un iegūt jaunu 
personu. Viņi var atrast anomālijas, kas norāda, ka tie ir MI radīti attēli. 
 
B) Tulkošanas programma (piem.. DeepL, GoogleTranslator) 
Izglītojamie tulko dažādu teikumu paraugus viņiem pazīstamā valodā un 
pārbauda, kā tulkojums tiek pielāgots rakstīšanas laikā. 
 

Alternatīvas A) 
punktam 
 

Māksla: 
https://thisartworkdo
esnotexist.com/  
Kaķi: 
https://thiscatdoesno
texist.com/  
Zirgi 
https://thishorsedoe
snotexist.com/  
Ķīmiskās vielas 
https://thischemicald
oesnotexist.com/  

 

https://quickdraw.withgoogle.com/)
https://quickdraw.withgoogle.com/)
https://thispersondoesnotexist.com/
https://thisartworkdoesnotexist.com/
https://thisartworkdoesnotexist.com/
https://thiscatdoesnotexist.com/
https://thiscatdoesnotexist.com/
https://thishorsedoesnotexist.com/
https://thishorsedoesnotexist.com/
https://thischemicaldoesnotexist.com/
https://thischemicaldoesnotexist.com/
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C) Tērzēšanas robotu (chatbot) izmantošana  
Izglītojamie izmanto tērzēšanas robotu un mēģina ar to veikt Tjūringa 
testu. 
 

D) Balss atpazīšanas sistēmu (piem., Siri, Alexa, Cortana) izmantošana 
Izglītojamie izmanto runas atpazīšanas programmatūru un pārbauda tās 
atbildes uz paraugjautājumiem. 

90min PS/ 
GS/ 

HaptA/ 
AbstrA 

Rotaļīgas programmēšanas vides izmantošana 
Izglītojamie apgūst algoritmisko domāšanu, izmantojot rotaļu 
programmēšanas aktivitātes. 
 

Vietnē Code.org ir pieejams plašs tiešsaistes kursu klāsts, lai apgūtu 
pamatus Programmatūra “Scratch” piedāvā arī vienkāršu ievadu 
programmēšanā.  
 
Ieteicams sašaurināt uzdevumu loku, ko izglītojamie var veikt šīs nodaļas 
rāmjos. Programma ir diezgan daudzpusīga, arī dizaina iespēju ietvarā. 
 

Piemēram: 

 1. uzdevums: izvēlieties fonu, izvēlieties 2 figūriņas no bibliotēkas 
un ievietojiet tās. 

 2. uzdevums: pievienojiet kustību grupu, valodu un skaņas. 

 3. uzdevums: ļaujiet figūrām mijiedarboties, pielāgojiet dizainu, 
mainiet ainu, animējiet figūras. 

 
 

Tiešsaistes kursi: 
https://studio.code.o
rg/courses  
 

Scratch: 
https://scratch.mit.e
du/  

https://studio.code.org/courses
https://studio.code.org/courses
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
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Recap 30 min GS/ 
HS/ 
AE 

AbstrA/ 
LingA 

Klusā diskusija 
Pēc dažādu lietojumprogrammu izmēģināšanas var rosināt kluso 
diskusiju par šādu aplikāciju iespējām un riskiem.  
Tēzes tiek uzrakstītas uz papīra loksnēm un izvietotas telpā. Vispirms 
izglītojamajiem ir uzdevums klusām staigāt apkārt un uz papīra uzrakstīt 
savu viedokli. (Ja nepieciešams, ir iespējama otrā kārta, lai izskatītu citu 
izglītojamo komentārus). 

Material_2.2_02 

 
 
 
 
 

 


