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Nodarbibas 2.2 darba lapas piemers:
levads, izmantojot haptisko un abstrakto pieeju
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MODULIS 2 | Nodarbiba 2.2 — Praktiskais

ievads

Par “Quick, Draw” spéli:

“ST ir spéle, kas veidota, izmantojot maSinmacisanos.
Jas ziméjat, bet neironu tikls mégina uzminét, ko tiesi
Jjas ziméjat. Protams, tas ne vienmér darbojas. Bet jo
vairak jas to spéléjat, jo vairak ta iemacisies. Lidz §im
esam apmacijusi to atpazit vairakus simtus konceptu,
un més ceram laika gaita pievienot vél. Més to
izveidojam k& pieméru tam, k& jautra veida var
izmantot maSinmaciSanos. Noskatieties zemak esoso
video, lai uzzinatu, ka tas strada.”

Izlasiet tekstu un parbaudiet lietojumprogrammu. Péc tam atbildiet uz Sadiem
jautajumiem:

Kads ir programmas mérkis?

Ka programma tiek izmantota?

Kadi dati tiek izmantoti?

Kadas prognozes tiek veiktas?

Kas izmanto $adu programmu vai kas no tas gust labumu?

Avoti:
https://experiments.withgoogle.com/quick-draw Skatits: 01.12.2021
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