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ARTIN FUTURE PROJEKTS 

 
Modulis 2  

Nodarbība 2.1: Kā mācās cilvēki un kā – mašīnas? 
 
 

 
 

 

 Izstrādātājs:    

Drēzdenes Tehniskā universitāte 
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Modulis 2 | Nodarbība 2.1  

 

Paredzētais laiks: ~ 90 min. 

Uzdevums:  Iepazīties ar būtiskām atšķirībām starp veidiem, kā mācās mašīnas un kā – 
cilvēki. 

 Paskaidrot, kā darbojas mašīnmācīšanās 
 

 
 

Mācību mērķi 

Pedagogi: Zina, kā neironu tīkli ļauj cilvēka smadzenēm mācīties 
 
Zina, kā mašīnas mācās, izmantojot algoritmus 
 

Izglītojamie: Zina, kā mācās mašīnas  
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Plāns:  
 

Nodar
bības 
daļa 

Paredzama
is laiks 

Mērķa 
grupa 

Metode Satura apraksts atkarībā no līmeņa/vecuma 

 
Materiāli (saites, 
darba lapas u.c.) 

 

Add 15 min  Metode pēc 
izvēles no 
iepriekšējā 
moduļa 

 

1. moduļa kopsavilkuma pārskats 
Īss 1. moduļa satura pārskats vai kopsavilkums. Ja nepieciešams, 
atsevišķu nodaļu/nodaļas daļu atkārtojums no 1. moduļa. 
Piem.: 
 
• Kāpēc izmantot MI? – Motivācijas aspekti 
• Kas ir MI? – Definīcija un diferenciācija 
• Kā izmantot MI? – Ētikas standarti un principi 

 

 

Intro 30 min PS/ GS/ 
HS/ AE 

LingA Ievadsaruna ar mērķtiecīgiem jautājumiem 
Izglītojamie atbild uz vairākiem jautājumiem, kas saistīti ar cilvēka 
mācīšanos: 
Piem.: 
 
• Ko jūs iemācījāties pagājušajā nedēļā? 
• Kāpēc cilvēki mācās? 
• Vai arī citas dzīvās būtnes var mācīties? 
• Ko nozīmē mācīties? 
• Kāds ir labākais veids, kā mācīties? 

 

 
Worksheet_2.1_0
1 
 

15 min GS/ HS/ 
AE 

AbstrA Ievadsaruna ar mērķtiecīgiem un padziļinātiem jautājumiem 
Izglītojamie atbild uz vairākiem jautājumiem, kas saistīti ar cilvēku 
mācīšanos. 

 

 

https://docs.google.com/document/u/0/d/1g0UGKa9sa9C8vhum5R0dI89tbpaa7nHEzYgGe7I1jks/edit
https://docs.google.com/document/u/0/d/1g0UGKa9sa9C8vhum5R0dI89tbpaa7nHEzYgGe7I1jks/edit
https://docs.google.com/document/u/0/d/1g0UGKa9sa9C8vhum5R0dI89tbpaa7nHEzYgGe7I1jks/edit
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Piemēram, kā redzams iepriekš 
 

 

 
Papildu / Izvēles: 
Izglītojamie aktīvāk domā par pēdējo jautājumu. Lai to izdarītu, viņi strādā 
ar materiālu 
Pēc tam ar izglītojamajiem var apspriest, kādi priekšnoteikumi ir mašīnu 
mācīšanās procesam un vai tie ir līdzīgi cilvēku mācīšanās procesam. 

Dev  

 

 

 

 

 

 

 

 

30 min 

PS HaptA Rotaļīgs ievads attēlu atpazīšanā – Atmiņas kārtis 
Izglītojamajiem pa pāriem tiek izsniegta atmiņas kāršu kava. Viņi spēlē 
klasisko atmiņas spēli, taču kāršu pāri nav pilnīgi vienādi, attēli ir tikai ar 
vienas kategorijas objektiem (piemēram, luksofori, tilti, palmas utt. – gluži 
kā captcha attēlu kopas). 
 
To jau var izmantot kā ievadu tam, pēc kā vadās mašīnas, kad tām ir 
jāsašķiro attēli vienā kategorijā vai jāatpazīst attēlos esošie objekti. 

 

Material_2.1_02a 

GS/ HS/ 
AE 

LingA 
AbstrA 

Rotaļīgs ievads attēlu atpazīšanā — attēlu tabu 
Ar attēlu kartīšu palīdzību izglītojamie cenšas sniegt precīzu attēla 
aprakstu. Viņi mēģina analizēt attēlus tā, kā to dara datori. 
Izglītojamie drīkst izmantot tikai šādus aprakstošos elementus: pozīcija, 
forma, krāsa 
 
Alternatīva: 
Tiek dots attēla apraksts, un izglītojamie minot mēģina atrast aprakstīto 
attēlu. 

 

 

 

Recap 15 min GS/ HS/ 
AE 

LingA Pieredzes novērtējums 
Retrospektīva un kopsavilkuma saruna par nodaļas pieredzi. 

 

https://docs.google.com/document/d/1Qq17RKgk0fSsvIzJVEef5RUqW4OSBP7PFedgWGSvtys/edit
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Nobeigumā tiek sniegti kopsavilkuma apgalvojumi par mašīnmācīšanos. 
Piem.: 

 

 

 Attēlu atpazīšana ir iespējama mašīnmācīšanās pielietojuma 
joma. 

 Mašīnmācīšanās lietojumprogrammas var iemācīties atšķirt 
objektus vienu no otra. 

 Lai to izdarītu, tās var saņemt apmācības datus, kas ir iepriekš 
pareizi marķēti. 

 Tās atpazīst modeļus apmācības datos un no apmācības datiem 
veido iekšējo modeli. 

 Jo atšķirīgāki ir apmācības dati, jo labāk (piemēram, no dažādiem 
leņķiem, ar dažādu apgaismojumu). 

 Jo vairāk apmācības datu, jo labāk. (Piezīme: tas neattiecas uz 
visām mācību metodēm, taču šajā kontekstā ar šo apgalvojumu 
vajadzētu pietikt). 

 Pareizas noteikšanas iespējamība palielinās līdz ar pieredzi, kas 
iegūta no sniegtajiem apmācības datiem. 

 Uzdevumi rezultāti var būt neprecīzi, un tiem joprojām ir 
nepieciešama cilvēku sniegtā atgriezeniskā saite, īpaši sākumā. 
 

Add 15 min 
 

Metode pēc 
izvēles no 
iepriekšējā 
moduļa 

 

1. moduļa kopsavilkuma pārskats 
Īss 1. moduļa satura pārskats vai kopsavilkums. Ja nepieciešams, 
atsevišķu nodarbību/nodarbības daļu atkārtojums no 1. moduļa. 
piem.: 
 
• Kāpēc izmantot MI? – Motivācijas aspekti 
• Kas ir MI? – Definīcija un diferenciācija 
• Kā izmantot MI? – Ētikas standarti un principi 

 

 


