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MODULIS 2 | Nodarbība 2.1 – Atmiņas kārtis 

 
Laiks: ~20min. 
 

Sagatavošanās: 
 

Nepieciešamie materiāli 
 
• Galdi 
• Atmiņas kāršu kavas 
• 2 cilvēku komandas 
 

 

Apraksts: 
 

Atmiņas spēle ir parasta bērnu spēle, ko spēlē ar 
kāršu kavu. Kārtīm vienā pusē ir attēli, un katrs 
attēls ir redzams uz divām kārtīm. Spēles sākumā 
visas kārtis atrodas uz galda ar attēlu uz leju, un 
spēlētāji pārmaiņus apgriež divas kārtis. Ja uz 
abām kārtīm ir vienāds attēls, tad spēlētājs patur 
kārtis, pretējā gadījumā viņš atkal apgriež kārtis ar 
attēlu uz leju. Uzvarētājs ir tas, kuram ir visvairāk 
kāršu, kad visām kārtīm ir atrasti pāri. 
 
 
Noteikumi:  
 

 Kava sastāv no dažādiem kāršu pāriem 

 Katrā gājienā jūs apgriežat divas kārtis (pa vienai, lai jūs varētu redzēt pirmo, 

pirms izvēlaties otro) 

 Ja abas kārtis sakrīt, tad tās tiek izņemtas no spēles, pretējā gadījumā tās tiek 

atgrieztas 

 Spēle beidzas, kad visas kārtis tiek noņemtas 
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Materiālu drukas veidne:

 
 
 
Avoti:  
 
Peter Collingride: Memory game. The mathematics of toys and games. In: 
https://www.petercollingridge.co.uk/blog/mathematics-toys-and-games/memory-game/ 
Skatīts: 01.12.2021   
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